Cwiczenie 4. Tworzenie $redniego ptatu powierzchni

. Klikamy na dolnym (nizszym) konturze

Mozesz kontynuowaé plik z poprzedniego ¢wiczenia, albo tez wcezyta¢ plik
CONNECTOR LO3EX03.MCX. W przypadku zaladowania nowego pliku
CONNECTOR_LO3EX03.MCX trzeba zapisa¢ jego pod inng nazwa.

. Z paska MRU (jest pokazany na obrazku po MRU Funkeja paska

prawej), wybieramy Utworz Powierzchnie -
2D.... :

Otworzy si¢ okno dialogowe Lancuch.

kieszeni oraz na gorny kontur rowka (jak to
pokazano na rysunku).

Notatka: w tym przypadku kierunek tanicucha jest nieistotny. Strzatki wskazujace
kierunek tancucha poszczegodlnych elementow moga by¢ skierowane w dowolng
strong.
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3. Klikamy OK w oknie dialogowym oraz na pasku wstazki.

Mastercam utworzy powierzchni¢ w obszarze migdzy wybranymi tancuchami, jak
to jest pokazane na ponizszym rysunku.

4. Wybieramy Plik, Zapisz i zachowujemy biezaca pracg.

Cwiczenie 5. Tworzenie powierzchni miedzy krzywymi typu
Stroma/t.agodna

W tym ¢wiczeniu zostang utworzone powierzchnie typu Stroma oraz Lagodna na
Scianach projektowanego modelu czgsci. Stroma/kagodna powierzchnie stanowig
potaczenie minimum dwdch krzywych albo tancuchdéw krzywych. Pomimo, ze wymienione
dwa typy powierzchni sa podobne, to powierzchnia Stroma jest liniowym potaczeniem
krzywych, podczas gdy powierzchnia Lagodna jest gladkim potaczeniem krzywych.

Mozesz kontynuowaé plik z poprzedniego ¢wiczenia, albo tez wczyta¢ plik
CONNECTOR_LO3EX04.MCX. W  przypadku zaladowania nowego  pliku
CONNECTOR_LO3EX04.MCX trzeba zapisa¢ jego pod inng nazwa. Jezeli czgs¢ bedzie
wyswietlana jako model krawedziowy, to nalezy wiaczy¢é Cieniowanie celem poprawnej
wizualizacji powierzchni czesci (patrz Cwiczenie 2, krok 6).
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» Tworzenie pierwszej Sciany bocznej

1. Wybieramy Utwérz, Powierzchnia, Miedzy krzywymi...

Otworzy si¢ okno dialogowe Lancuch.
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2. Klikamy na gbérny i1 dolny kontur kieszeni
(patrz  rysunek), nastgpnie w  oknie
dialogowym klikamy OK. (Nalezy upewni,
ze wybrane tancuchy maja ten sam zwrot
kierunkow.)

3. Na pasku wstazki naciskamy przycisk wyboru

typu powierzchni kLagodna, a nastepnie
klikamy na Zastosuj.

Mastercam utworzy powierzchni¢ na $cianie bocznej migdzy wybranymi konturami,

jak to jest przedstawiono na ponizszym rysunku.
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» Tworzenie §cian otworéw
1. Na pasku narzedziowym klikamy na Krawedzie. @ Q-

Mastercam przelaczy ekran w tryb wyswietlania krawedziowego, ktory lepiej ukazuje
elementy geometrii otwordw. Nastepujacy rysunek przedstawia model krawedziowy.

2. Wybieramy pierwszy zbior otworow (patrz
rysunek), nastepnie w oknie dialogowym
klikamy OK.

Nalezy upewnié¢, ze wybrane lancuchy maja
ten sam zwrot kierunkéow. W przeciwnym

przypadku wynikowa powierzchnia zostanie
przekrecona.

Wskazowka: Aby odwrdci¢ kierunek tancucha nalezy kliknaé¢ na Odwrotnie () W
oknie dialogowym Lancuch.
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3. Na pasku wstazki naciskamy przycisk wyboru @ @ @

typu powierzchni Stroma, a nastepnie klikamy
na Zastosuj.

Mastercam utworzy S$ciang¢ otworu jako
powierzchni¢  Stromg migdzy dwoma
wybranymi konturami okrggow. W nastepne;j
chwili pojawi si¢ z powrotem okno dialogowe
Lancuch.

i
(
A
D

4. Uzywajac takiej samej procedury nalezy
stworzy¢ powierzchnie $cian dla pozostatych
trzech otwordéw, klikajac na pasku wstazki
Zastosuj, a nie OK.

Rysunek po prawej stronie pokazuje efekt
koncowy tworzenia powierzchni  $cian
czterech otworow.

» Tworzenie $§cian rowka

1. Klikamy na gémym i dolnym (nizszym)
konturze rowka (jak to pokazano na rysunku).
Nastepnie w oknie dialogowym klikamy OK.
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2. Na pasku wstazki naciskamy przycisk wyboru

typu powierzchni Eagodna, a nastgpnic [ — - —
klikamy na Zastosuj. %: @

Mastercam utworzy boczng $cian¢ rowka jako
powierzchni¢ Lagodna migdzy dwoma
wybranymi konturami.

3. Na pasku narzedziowym klikamy na Iy
Cieniowanie dla poprawnej wizualizacji @@

utworzonych powierzchni.

Ponizszy rysunek prezentuje cze¢$¢ w chwili wykonania biezacego ¢wiczenia.

Wskazéwka: Uzycie opcji Dynamiczny Obrét (%) pozwata na obejrzenie i
sprawdzenie otworéw od spodu czesci. Aby przywrdci¢ widok nalezy uzyé opcji
Izometryczny (WCS). Obrot czesci mozna takze wykonaé przytrzymujac srodkowy
przycisk myszki (koétko przewijania).

4. Wybieramy Plik, Zapisz i zachowujemy biezaca pracg.
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